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POKOLORU- BOMBK| NA CHOINCE

1. Wez tyle kredek, ilu jest graczy.

2.Kazdy gracz rzuca dwiema kostkami. Gre zaczyna ten, ktory wyrzucit
najmniej punktow.

3.Gracz rzuca dwiema kostkami i mnozy wylosowane cyfry, np. 2x6.

H.Gracz szuka wyniku na choince. JeSli go znajdzie, zamalowyje bombke i rzuca

kostkami ponownie. JeSli wyniku nie ma, traci kolejke, a ruch przechodzina
kolejnego gracza.

5.Wygrywa gracz, ktéry zamalowat nagjwiecej bombek.




Rzucaj kostkq i rysuj batwanka
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Czy Zhasz kodowanie?

Sprébuj rozszyProwac’: ukry+y obrazek!

Jak kolorowac.?

| Znajdz eraéciwy kolor

. czarny kredki lub mazaka i Pokoloruj
kwadracik obok jego Nazwy.

2. Zamaluj kwadrat, ktory odnojdziesz,
podazajac za wskazanq litera i cyfra

3. Skredl XX lub zama|uj eraéciwy symbol.

Udanej zabawy!
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20l B, C6, D6, B7, (7, D7, (9, DS, (10, D10, C11, D1, (12, D12, (13, D13,
J6. K6, L6, J7, K7, L7, J9, K9, J10, K10, J11, K11, J12, K12, )13, K13

czerwony DZ, £2,F2,D3, £3, F3, £4, F4, H2, 12, 02, H3, 13, 33, R4, 14, £6, G6, HE,
F7, 67, H7, F9, G, H9, F10, G10, H10, F1, G11, H11, F12, G12, H1Z, F13, 613, H13

czarny D1, E1F1HT 101, (2, 62, K2, C3, 63, K3, D4, G4, J4, A5, BS, (5, DS,
ES, F5, 65, H5, 15, J5, K5, L5, M5, A6, E6, 16, M6, A7, E7, I7, M7, A8, B8, (8, D8,
E8, F8, 68, H, 18, J3, K8, L8, M3, B9, B10, B, B1Z, B13, ES, £10, EN, E12, £13,
19, 110, 111,12, 113, L9, 110, LN, 112, 13, B14, (4, D14, E14, Fi4, G14, H14, 14,
JI4, K4, L4



SUDOKU OBRAZKOWE

g0 kwadratu

zych rysunkow

powtarzac!
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Przerysyj wedtug wzoru
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Zbudyj zagrody
dla reniferow

Kazda zagroda to kwadrat (jak na obrazku) z 36
polami (6x6).JeSli gracz wyrzuca 6, natychmiast
budyje catg strone zagrody dla reniferdw.

JeSlijednak gracz wyrzuca na przyktad 4, budyje
tylko fragment boku. Reszte bedzie musiat
vkonczyc¢ pdzniej, lub moze to zrobic inny gracz.

UWAGA: Jesli gracz wyrzuca na przyktad, 6, ale do
ukonczenia boku pozostaty tylko dwie kreski,
rysyje dwie, a reszta ruchdw przepada!

Kazdy gracz wybiera kolor swojego znacznika.
Gra zaczyna si¢ od gracza, ktory ostatnio jadt
pierniczka.

Wygra gracz, ktory zbudyje najwiecej zagrod.
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Zagadka matematyczna

Podstawowe zasady:
1.Kazda zagadka ma tylko jedno prawidtowe rozwigzanie.
2.W rozwigzaniu nie moga sie powtarzac te same cyfty.

3.Mamy piec réznych wskazowek, ktdre pomagajg znalezC odpowiedz.

Jak rozwigzac zagadke?

Krok 1: Zacznjj od ostatniej wskazéwki (nic nie jest dobre).

Ta wskazdwka pokazyje trzy cyfry, ktore na pewno NIE sg czescia
odpowiedzi. Skre$) je.

Krok 2: Przejdz do pierwszej wskazéwki (jedna cyfra jest na
wkasciwym miejscu).

Tutaj znajdziesz doktadnie jedng cyfre z odpowiedzi i jest ona na swoim
miejscu. Skresl pozostate dwie cyfry z tej wskazowki.

Krok 3: Nastepnie sprawdz drugg i trzecig wskazéwke (cyfty sg na
ztych miejscach).

Kazda z tych wskazowek zawiera jedng cyfre z odpowiedzi, ale na
niewYasciwym miejscu. Te cyftry nie mogg byC tam, gdzie sg w innych
wskazowkach. Skresl pozostate cyftry z tych dwoch wskazdwek.

Krok Y: Przejdz do czwartej wskazowki (dwie cyfry sa na ztrych
miejscach).

Ta wskazowka pokazyje dwie cyfty, ktdre sa czescig odpowiedzi, ale sa
na ztych miejscach. Trzecia cyfra z tej wskazowki na pewno nie

wystepyje w odpowiedzi. Skresl ja.



Praktyczne wskazowki:
o Skreslaj cyfry, ktdre na pewno nie naleza do odpowiedzi.
e Zaznaczaj cyfry, ktore musza by¢ w odpowiedzi, ale na innych
miejscach.

e Kazdy rozwazany wariant sprawdzaj ze wszystkimi wskazowkami.

Przyktad:

Wskazowka 1: 952 (jedna cyfra prawidtowa i na wrasciwym miejscu).
Wskazdéwka 2: 346 (jedna cyfra prawidtowa, ale na ztym miejscu).
Wskazdwka 3: 071 (jedna cyfra prawidtowa, ale na ztym miejscu).
Wskazdwka 4: 027 (dwie cyfry prawidtowe, ale na z¥ych miejscach).
Wskazdwka 5: 635 (Zadna cyfra nie jest prawidtowa).

1.Z ostatniej wskazowki wiemy, ze cyfry 6, 3, i 5 nie wystepyja
w odpowiedzi.

2.Z pierwszej wskazowki wiemy, ze jedna z cyft [9,5,2] jest na
wkasciwym miejscu.

3.Z drugiej wskazowki wiemy, ze jedna z cyfr [34,6] jest

w odpowiedzi, ale na ztej pozygji.

| tak dalej, az znajdziesz odpowiedz!
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Jedna cyfra jest

poprawna i na

dobrej pozycji

(1/5|2]

Dwie cyfry sq

poprawne, ale na

ztych pozycjach

94 8]

Zadna cyfra nie

jest poprawna

9/4|1]

Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji

50| 6]

Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji

4/8/|6]

Jedna cyfra jest

poprawna i na

dobrej pozycji

36 2]

Dwie cyfry sq

poprawne, ale na

ztych pozycjach

18| 5]

Zadna cyfra nie

jest poprawna

7|9 2]

Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji

1/3|58]
Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji



Naucz sie rysowac sniezyrki
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zo[h* F7 bfratzowt* F15, F16
ja,omzizlow BZ, B3, B4, BS, DZ, D3, D4, D5, F2, F3, F4, £5, HZ, H3, H4, H5

zielorwy AZ, A3, A4, A5, (2, (3, (4, (5, B2, B3, B4, B5, G2, 63, G4, G5, 12, 13, 14, 15, 8,
£9, F9, G9, £10, F10, 610, DN, EN, F11, G11, HT1, D12, £12, F12, 612, 12, (13, D13, E13,
F13, 613, H13, 13, C14, D14, E14, P14, G4, W4, N4

czerwonyy B6, (6, D6, E6, F6, 66, H6, B7, (7, D7, £7, 67, H7, BB, (8, DB, £8, 68, H8,
B, €9, DI, HY, B10, C10, D10, H10, B1, C1, M, B12, (12, 112, 112, K12, 112, B13, J13,
K13, L13, M13, B14, J14, K14, L14, M14, B15, C15, D15, E15, 615, H15, 115, )15, K15, L15,
M5, (16, D16, E16, 616, H16, 116, J16, K16, L16, D17, E17, F17, G17, H17, N7, J17, K17







Kolorowanie po numerach

| - bia’ry G - Jasnoziebny Il - szary

2 - ZOH'y 7 - ciemnozie|ony 12 - czarny

3 - rozowy 8 - jasnobragzowy 3 - Fioletowy

4 - czerwony 9 - clemnobrgzowy 4 - jasnoniebieski
5 - srebm\/ IO - z+o+\/ 5 - ciemnoniebieski
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Wykreslanka
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1.Kazdy gracz rzuca koScmi.
2.Nastepnie szuka numeru
na swqjej planszy ijesli
m . ! - ! tam jest - zamalowyje go.
3.Pierwszy gracz, ktdry
pokoloryje S kostek w linii,
zoStaje zwyciezca.
4.Linia moze przebiegac
! . m n . w poprzek ub w do¥,
ale nie po przekatne,.



Pokoloryj piernikowy domek
zgodnie z instrukgja

1.Dym lecacy z komina jest koloru szarego.

2.Komin i guziki piernikowego ludzika sg czarne.

3.Cegietkina kominie i dach sg koloru bordowego.

H.Dwa paski papierka od cukierka na dachu sg koloru
zielonego. Tego koloru jest tez spirala umieszczona
najnizej na Scianie domu, klamka w drzwiach i ragczka
kotatki.

5.0kiennice, futryna drzwi, Srodkowa spiralai prawie
caty papierek od cukierka sg koloru rézowego.

6.Spirala umieszczona najwyzej, szyby w oknach i drzwi
sg koloru niebieskiego.

7.Sciana domu i piernikowy ludzik sa koloru brazowego.

8.Gwiazdki na rézdzkach dekoryjacych dom sg koloru
20¥tego, a raczki pomaranczowego.

9.Kokarda i wstgzka na prezencie oraz co drugi pasek
na cukrowej lasce sg koloru czerwonego.

10.PudeXko od prezentu jest koloru granatowego.
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Swigteczna
krzyzowka

POZIOMO:

2. Pomocnicy Mikdaja

G. Padaja z nieba
W czasie zimy
9. Wysy%ane do rodznny
[ znaJomyc
1O. Dekomc_]a Nna drzwiach
do domu
Il Wymarzony Pr‘ezerﬂ'
dla dziecka
13. Na nocnym niebie
4. Czerwononosy

renifer 4

PIONOWO:

| Pojazd Mikdaja

3. Slodycze w ksztalcie
haczykéw

4. Jestes grzeczny czy..

5. Wieszane przy kominku

7. Przynosn Prezen+y

8. Swigteczna piosenka

1Z. Na 5wnq+ecznym prezencie
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>> Rozwigzanie krzyZéwki znajdziesz Nna koncu ksigzki. >>
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iy
63, H3, 13,
J3, K3, G4,
H4, |4, J4,
K4, AT1, BT1,
1, D,
E11, F11, G1,
H11, 1M, J11,
K11, L11,
M1, NTT,
011, P11,
Q11, B15,
(15, D15,
E15, F15,
615, H15,
115, J15,
K15, L15,
M15, N15,
015, P15

granalowy 05, H, 15, 6, F6, 66, HE, 16, J6, D7, £7, F7, G7, H7, 17, J7, K7, (8, D8, 8,
F8, 68, H8, 18, J8, k8, L8, B9, (9, D9, E9, F9, G9, HI, 19, J9, K9, L9, B10, C10, D10, E10,
F10, 610, H10, 110, 110, K10, 110, M10, A12, 812, (12, D12, F12, 612, 12, )12, K12, L12,
N12, M3, B13, D13, £13, F13, G13, H13, 113, K13, L13, M13, N13, B14, (14, D14, E14, G4, H14,
114, 14, K14, M4, N14, 16, D16, £16, F16, G16, H16, 116, J16, K16, D17, E17, F17, G17, H17,
117, 17, £18, F18, 18, H18, 118, 18, F19, (19, H19, 19, 620, HZ0, 120, H21

fuoletoury J5, K5, K6, L6, MO, L7, M7, N7, M8, N8, 08, M9, N9, 09, P9, N10, 010, P10,
012, P12, Q12, P13, Q13, 014, P14, L16, M16, N16, 016, K17, LT7, M7, N17, K18, L18, M8,
N9, K19, 119, J20, K20, 121, 321, 122

czarmuy 1, H2, 12,12
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1.Kazdy gracz wybiera kolor swqjej kredki.

2.Kazdy gracz rzuca kostka. Gracz, ktdry wyrzuci najmniej oczek, zaczyna gre.

3.Gracze rzucajg kostka po kolei. Kazdy z nich malyje swqja kredka renifera
pod liczbg oczek, ktdre wyrzucit.

H.Gra sie konczy, gdy ktoras grupa reniferow dotrze do mety.

5.Wygrywa gracz, ktory pokolorowat najwiecej reniferow w zwycieskie

grupie.
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Przerysyj wedtug wzoru
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czarnay F13, 113 ZOUA* S4, R, SH
rozowy D14, E14, D15, E15, M4, N14, M15, N15
czerwony, (9, D8, E7, F7, 66, HO, 16, J6, K6, L7, M7, N8, 09, 16, 620, 120, K20,

brazouwy 07, H7,17, J7, K7, £8, F8, 68, H8, 18, J8, K8, L8, M8, DI, £9, F9, 69, HY, 19, J9, K9,

L9, M9, N9, (10, D10, 610, H10, 10, 10, M10, N10, 010, C11, 1M1, J11, K11, ON

zidlony J1, K1, L1, M1, N, 01 H2, 12, J2, K2, 12, M2, N2, 02, P2, Q2. F3, 63, H3, 13, J3, K3, L3,
M3.N3, 03, P3, Q3, R3, E4, F4, G4, H, 14, J4, K4, L4, Mk, N&, Ok, R, DS, E5, F5, G5, H5, 15, J5,
KD, L5, M5, N5, D6, E6, £6, L6, M6, N6, (7, D7, N7, 07, (8, 08, H18, 18, F19, 619, H19, 119, J19,
K19, 119, £20, F20, H20, J20, L20, M20, £21, F21, G21, H21, 121, 321, K21, 121, M21

kremouwy £10, F10, K10, L10, AT, DT, EV, F11, G11, HT, L1, MT0, N1, QN, A2, B2, (12, D12, E1Z,
F2, 612, 12,112, 112, K12, 112, 12, N12, 012, P12, Q12, B13, (13, D13, E13, G13, 13, 113, )13, K13,
M3, N13, 013, P13, (14, F14, G14, W14, 114, D14, K14, L14, 014, (15, F15, 615, H15, 115, 215, K15, L15,
015, D16, £16, F16, G16, H16, J16, K16, L16, M16, N16, ET7, F17, G17, H17, N7, J17, K17, L17, M7, 118







Y W%Zyk S}Owny To zabawa podobna

L S do wykreslanki.

Gdy znajdziesz pierwsza litere, idzZ po kolei do nastepnych, aby utozyé cate
stowo. Mozesz i5¢ w gore, w do¥, w lewo lub w prawo — ale nigdy na skos!
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RZUT PIERWSZY

DRUGI

TRZEC CZWARTY

AW gwiezdzista
grudniowa noc

batwan z nosem

szukat pr‘ijacié’f do
Z buraka

na koncu swiata robienia psikus()w.

uciekat pr‘zed wielkimi

W wigiljjng w f abrgce

maig tchOPinwg
wieczor Zabawek

ijao batwanami.

Zaczeto sie to W pewng W sklepie ze

> szukat W sniezyc
mrozng noc stodyczami

zgubionej czapk:

ZF‘ZGdliW?
starg el

W noc Bozego

na Biegunie
Narodzenia

: smutng chiopiec
Poinocn\gm

0 Imieniu Tommg

Ukrach z fabryki
wszystiie zabawk.

w chatce $Swietego

Pewnego
Mikotaja

s ) fatszowat
snieznego dnia

Spiewqjac koledg.

Swietg Mikotaj

Stato sie to w pewna

radosna, grudniowa noc Wesoig renifer Zjadk od razu

0 imieniu Rudolf wszgstkie Kupione
stodycze.

W i9|OO

WYROLUJ HISTORIE

Rzuc€ Kostka | odczytgj stowa
odpowiadgjace liczbie wyrzuconych
OCZek.Zapisz powstate zdania,
abH powstata pamigtka
sensacyjnych wgdarzeh pewnego

gr‘UdﬂiCﬁO ania.
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3/1|8]

Jedna cyfra jest

poprawna i na

dobrej pozycji

8|5 2]
Dwie cyfry sqg

poprawne, ale na

ztych pozycjach

36| 7]

Zadna cyfra nie

jest poprawna

7|9 6]

Jedna cyfra

jest poprawna,

ale na ztej

pozycji

25 4]
Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji

29| 7]

Jedna cyfra jest

poprawna i na

dobrej pozycji

16 3]
Dwie cyfry sq

poprawne, ale na

ztych pozycjach

8|9 4

Zadna cyfra nie

jest poprawna

30| 5]

Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji

1/4|8]

Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji



Udekoruj i pokoloruj bombke
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A te choinke udekoryj tok,
Zeby jak najbardziej
Przypominalra swiateczne
drzewko w Waszym domui.
Na stojoku obok mozesz
narysowac swoja ulubiona
bombke.
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Ciekawy swiata ludzk z Piernika
wybra’r sie W Fascynujch
Podréz. Pomdz mu przejsc

|abiryn+ - jeden z etapow wycieczki.

Kiedy odszyFrujesz zakodowany

obroazek na nastepnej stronie,
dowiesz sie, kogo poznat.
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Dokoncz choinke.
Udekoruj weclk,lg erasnego Pomstu.
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POMESZANE LITERKI

W tej zabawie pomieszaty sie literki w wyrazach. Twqje zadanie polega na
pouk¥adaniv ich z powrotem w odpowiedniej kolejnosci.
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POKOLORU.) LAMPK]

1.Wez tyle kredek; ilu jest graczy.
2.Kazdy gracz rzuca dwiema kostkami. Gre zaczyna ten, ktory wyrzucit
najwiecej punktow.
3.Gracz rzuca dwiema kostkami i mnozy wylosowane cyfry, np. 2x6.
H.Gracz szuka wyniku. JeSli go znajdzie, zamalowyje irzuca kostkami

ponownie. Jesli wyniku nie ma, traci kolejke, a ruch przechodzi na
kolejnego gracza.

5.Wygrywa gracz, ktory zamalowat najwiecej lampek.




Gwiazdy betlgjemskie na stronie Obok MOZEsz
pomalowac weadtug wasnego pomMystu.
Mozesz tez rzucac kostka i kolorowac
Zgodnie z zestawami Kolorow ponize;.

® ZO’rtH, czar*ngdasnopomar*ahczowg

CZzerwony, gr‘anatowy, Z’rOtH

zielong, Kremowy,JasnoniebiesKi

niebieski, bor‘dowy, ciemnozielony

f ioletowy, sr‘ebr‘ny, mietowg

pomar‘ahozowg, brgzowy, rozowy

Paleta kolorow:
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Swietujace litery

Wypisz stowa, ktore zaczyngja sie na podane
itery. Sprobyj przypomniec sobie jak najwiecej takich,
ktore sg zwigzane z zima | Bong Narodzeniem.
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A c6z tu wymyslity te urwisy?

Wymysl i dorysuj reszte obrazka.
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HEB

Jedna cyfra jest

poprawna i na

dobrej pozycji

4|0 3]
Dwie cyfry sq

poprawne, ale na

ztych pozycjach

18 5]

Zadna cyfra nie

jest poprawna

43 |6]

Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji

08| 1]
Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji

1|70

Jedna cyfra jest

poprawna i na

dobrej pozycji

0|9 4]
Dwie cyfry sq

poprawne, ale na

ztych pozycjach

726

Zadna cyfra nie

jest poprawna

4|2 6]

Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji

58 9]

Jedna cyfra

jest poprawna,
ale na ztej

pozycji



A leraz prawdziwe wgzwanie!

Nar‘gsgj batwanka, ale uwaga — lew3 rexal
OczgwiScie,JeSli Na co dzien pos+ugqjesz sie lewa rekg —
W 1ej zabawie zmiehJa na prawa.
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Z.aprojektuj wzor serwetki
na swigteczny stot






Ktory gingwin wygra wyeeig!

1.Kazdy gracz wybiera kolor swqjej kredki.

2 Nastepnie kazdy gracz rzuca kostka. Gracz, ktory wyrzuci najwiecej oczek,
zaczyna gre.

3.Gracze rzucajg kostka po kolei. Kazdy z nich malyje swqja kredkg wolnego
pingwina pod liczbg oczek, ktore wyrzucit.

H.Gra sie konczy, gdy ktoras grupa pingwindw dotrze do mety.

5.Wygrywa gracz, ktory pokolorowat ostatniego pingwina w zwycieskiej

grupie.
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1. Ciasto z miodem i korzennymi przyprawami.
2. Przynosi prezenty.
3. Biaty puch, ktéry pada zimg.
4. Nocna msza, pomiedzy Wigilig a pierwszym
dniem Bozego Narodzenia.
5. Drzewko, ktére po przyozdobieniu staje sie
choinka.
6. Czerwona wigilijna zupa.
7. Rodzaj makaronu. W Wigilie podawany np.
z kapustg i grzybami.
8. tamiemy sie nim na poczgtku kolacji wigilijnej,
sktadajgc zyczenia.
9. Dzien poprzedzajgcy Boze Narodzenie.
10. Postac ze Sniegu.
11. Swigteczna potrawa z makiem i pszenica.
12. Tradycyjna ryba na wigilijnym stole.
13. Jeden z trzech kroli, ktorzy przyniesli dary do
stajenki.
14. Swigteczna piosenka.
15. Sprzet do zjezdzania z goérki po Sniegu.
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Znajdz wrasciwq droge




Wskazowhki do rozwigzywania sudoku

[/ TO DO

, - rolU] FIA O
.Sprawdz, czy w ktoryms AOIAL TS

z matych kwadratow brakuje % @’ =y

tylko jednego symbolu. Jesli tak == O * A

— narysyj go. L e

Lt bl T

2. Sprawdz tez kolumny

| wiersze, zeby stzukaC
tylko jeano puste pole.
Uzupetnij je w+a$ciwgmi
symbolami.

3. Kiedy wypetnisz niektore pola, w kolgjnych kwadratach,
kolumnach | wierszach zostang quedgncze PUStG pola.
Powtorz wiec sprawdzanie WSZHStKiCh kwadratow, kolumn
| WiGPSZH, UZUPG?{HIQJQCJG w+aéciwgmi sgmbolami.

H. Powtar‘ij 0] sprawdzanie BLss

Gratulacje! Umiesz rozwiazywac sudokul



ROZWIAZANIA ZAGADEK

SUDOKU
OBRAZKOWE

N R E R

ZAGADKIMATEMATYCZNE

1.715
2. 423
3. 928
4. 231
5. 740
6. 840
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Ciekawy swiata ludzik z piernka
wybrat sie w fascynijaca Kolorowanie po numerach
podréz. Poméz mu przejsc

labirynt - jeden z etapow wycieczki G - jasnozielony I-gzary

Kiedy odszyfrujesz zakodowany - 20 7 - ciemnozielony 12 - czarmy
obrazek na nastepnej stronie, - roz 8 - jasnobrazowy 13 - ficletowy
dowiesz sig, kogo poznat - 9 - ciemnobrazowy 14 - jasnoniebieski
I5 - ciemnoniebieski

W%Zyk S*Owny To zabawa podobna

do wykreslanki

Gdy znajdziesz pierwsza litere, idZ po kolei do nastepnych, aby utozy¢ cate
Sstowo. Mozesz iS¢ w gore, w dét, w lewo lub w prawo - ale nigdy na skos!
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